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SUSPENSION DEL JUEGO Y PLAN DE EVACUACION
PROCEDIMIENTO EN CASO DE SUSPENSION INMEDIATA DEL JUEGO

Si el Comité ordena una suspension inmediata del juego (como cuando hay peligro
inminente), todas las persona que participan en la competicion deberan interrumpirlo
inmediatamente y no deben ejecutar ningun golpe hasta que el Comité ordene reanudar el
juego. Si una persona no interrumpe el juego inmediatamente sera descalificada salvo que
existan circunstancias que justifiquen la supresion de la penalizacién de acuerdo a la
Excepcién a la Regla 5.7b.

Las sefiales para la suspension del juego y su reanudacion seran las siguientes:
Suspensién inmediata por peligro inminente: Un toque prolongado de sirena/cohete.

Suspensidén por una situacion no peligrosa: Tres toques cortos consecutivos de
sirena/cohete.

Reanudacién del Juego: Dos toques cortos consecutivos de sirena/cohete.

Nota: Durante una suspension inmediata por peligro inminente todas las areas de practica
del campo permaneceran cerradas.

PLAN DE EVACUACION

En caso de evacuacion del campo, las personas que se encuentren en él, deberan dirigirse
al punto de concentracién mas cercano, donde esperaran para recibir mas informacion.

Asimismo, estaran pendientes de su reincorporacion a dichos puntos y de reanudar el juego
segun lo establecido en la Regla 5.7c.

PLANO DEL CAMPO



Puntos de concentracion:

1.- COISHPHIPERE = Casa Club 4.- ‘ Refugio Hoyo 11
2.- Color Amarillo = Refugio Hoyo 8 5.- = Bafios del 14
3.- = Banos Hoyo 7 6.- Color Gris = Hangar Mantenimiento.
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